Scenariusz zajec: Zabawy integracyjne z Photonem
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Autorka: Edyta Karwowska

ZAJECIA W WERSJI STACIONARNEJ

Czas trwania zajec: 2 x 45 minut

Grupa docelowa: uczniowie klas 1-3 szkoty podstawowe;j
Potrzebne materiaty:

e utwor Fryderyka Chopina — Waltz in A minor, B. 150, Op. Posth,
e karty do gry,
e karty z zadaniami.

Wykorzystane narzedzia TIK:

Robot Photon
Przebieg zajec
Zadanie nr 1 - Rozgrzewka

Przypisujemy do koloru okreslong czynnosé.

Za kazdym razem, gdy dotkniemy Photona, losuje kolor. Do kazdego koloru dotgczone jest
zadanie.
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Zadanie 2 - Podziat na grupy
Robot dzieli ucznidw na 4 grupy: z26ttg i czerwong, zielong i niebieska
Uczniowie dotykajg robota Photona po gtowie, a robot losuje dla nich grupe.

(Uwaga! Photon wybiera losowo. Moze sie zdarzy¢, ze grupy nie beda podzielone po réwno)
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Zadanie 3 - tancuchy skojarzen

Uzywajac whasnych nagran (w Photonie mozemy nagrac i odtwarzac¢ do 5 autorskich
dzwiekoéw) losujemy dla poszczegdlnych grup tancuchy skojarzen. Uczniowie w grupach
uktadaja faricuch skojarzen tgczace wylosowane stowa.
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Zadanie 4 - Tabliczka mnozenia z Photonem

Wersja A

Nauczyciel rozktada na podtodze karty do gry. Kazda grupa sterujgca robotem wybiera dla
druzyny przeciwnej dwie karty. Zadaniem tej druzyny jest odgadnac iloczyn dwéch liczb,
ktore widniejg na wybranych kartach.
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Wersja B

Sterujac odpowiednio Photonem wskaz czynniki podanych iloczynéw np. 12, 36, 18, 25,
45,72. Kazda grupa losuje karteczke z wybrang liczbg, a nastepnie steruje Photonem w
kierunku poprawnych kart.
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Zadanie 5 - Taniec z Photonem
Nauczyciel puszcza uczniom fragment utworu Fryderyka Chopina — Waltz in A minor, B. 150, Op.
Posth.

Wersja A

Uczniowie w grupach przygotowujg swojg wersje tarica chodzonego, zapisujg instrukcje dla innej
grupy na kartkach przy pomocy symboli strzatek. Na koniec kazda grupa otrzymuje kartke z
instrukcjq i programuje robota, tak aby wykonat taniec wraz z uczniami do utworu Fryderyka
Chopina.

Wersja B

Taniec synchroniczny robotéw. Uczniowie rozpisujg wspdlnie na tablicy kroki robotéw, a nastepnie
kazda grupa programuje robota. Na koniec roboty wykonujg wraz z uczniami taniec synchroniczny
do utworu Fryderyka Chopina.

Zadanie 6 - Podsumowanie zajec

Uczniowie dokonujg ewaluacji zaje¢ odpowiadajgc na pytanie:
e Jak sie dzi$ czuliscie na zajeciach?

Kazda grupa programuje robota z odpowiednim dzwiekiem emocji jako odpowiedz na
zadane pytanie. Odpowiadajg na pytanie:

e Co najbardziej podobato Ci sie na lekcji?

e Co bys zmienit/a na lekc;ji?
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ZAJECIA W WERSJI ONLINE

Czas trwania zajec: 2 x 45 minut
Grupa docelowa: uczniowie klas 1-3 szkoty podstawowej
Wykorzystane narzedzia TIK:

e Robot Photon

e Microsoft Teams lub inna aplikacja do wideokonferenciji

e www.classroomscreen.com

e www.wordwall.com

e www.genially.com

Przebieg zajec:

Zadanie 1 - Rozgrzewka
Przypisujemy do koloru okreslong czynnosé.

Nauczyciel pokazuje przez kamerke Photona. Photon losuje kolor. Do kazdego koloru
dofaczone jest zadanie.
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http://www.classroomscreen.com/
http://www.wordwall.com/
http://www.genially.com/

Zadanie 2 - Losowanie grup

Nauczyciel wykorzystujac narzedzie www.classroomscreen.com dzieli ucznidow na 4 grupy.
Woystarczy przed zajeciami zalogowac sie na stronie, klikng¢ w zaktadke Wiecej widzetow-
tworca grupy i stworzy¢ liste swoich uczniéw. Na lekcji klikamy w zapisang grupe,
zaznaczamy suwakiem podziat uczniéw na 4 grupy i automatycznie uczniowie sg wybrani do
4 grup.

Zadanie 3 - tancuchy skojarzen

Uczniowie (1 uczen z kazdej grupy) losujg na ekranie 2 wyrazy wykorzystujac narzedzie
Wordwall. Nastepnie nauczyciel rozdziela uczniéw do 4 pokoi wedtug ustalonych grup.
Ustawia czas na 10 minut. Uczniowie w grupach uktadajg tancuch skojarzen taczace
wylosowane stowa.

np. kubek i mysz
kubek—> napo6j—> 16d—> loddwka—> kuchnia—> mieszkanie—> blok—> piwnica—> mysz

e Wordwall do losowania

Zadanie 4 - Tabliczka mnozenia z Photonem

Nauczyciel wyswietla na ekranie zadanie w Genially z Photonem i tabliczkag mnozenia.
Uczniowie zadajg sobie nawzajem pytania w poszczegdlnych grupach np. A3, B2, C3, D2.
Wskazana grupa musi podac odpowiedz.

e Zadanie w Genially

Zadanie 5 - Taniec z Photonem

Nauczyciel opowiada uczniom o polskim kompozytorze i pianiscie Fryderyku Chopinie, puszcza
uczniom fragment utworu Fryderyka Chopina — Waltz in A minor, B. 150, Op. Posth. Wyswietla
na ekranie zadanie wGenially.
Prosi uczniow, aby pomogli Photonowi znalez¢ najszybszg droge do fortepianu.

e Zadanie w Genially

Zadanie 6

Uczniowie dokonujg ewaluacji zajeé¢ wykorzystujgc narzedzie www.classroomscreen.com
i odpowiadajg na pytanie:

e Jak sie dzis$ czuliscie na zajeciach?

Nauczyciel klika w zaktadke sondaz, wybiera typ ankiety: smileys, sposéb gtosowania: remote
voting. Na gérze ekranu wyswietli sie uczniom kod do gtosowania. Uczniowie wchodzg na
strone https://join.classroomscreen.com/ wpisujg kod i zaznaczajg odpowiednig emotke.

Na koniec rozmowa na temat zajeé:

e Co najbardziej podobato Ci sie na lekcji? <
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e Co bys zmienit/a na lekc;ji?
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