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45 minut

: uczniowie klasy 1 szkoty Sredniej

e Tablety/laptopy z dostepem do Internetu
e Lusterko

e Ksztattowanie umiejetnosci stosowania wzoréw skréconego mnozenia w
przeksztatcaniu wyrazen algebraicznych oraz wyboru wtasciwego sposobu rozwigzania
zadania z zastosowaniem wzorow,

e Interpretowanie i operowanie informacjami,

e Ksztattowanie postawy dokfadnosci, porzadkowania wynikdw, poprawnosci i
czytelnosci zapisow,

e Rozwijanie spostrzegawczosci, umiejetnosci wspdétpracy w grupie, budowanie u
ucznidéw postawy zadowolenia z siebie, poczucia wtasnej wartosci,

¢ Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie réznymi narzedziami ICT.

e Genial.ly: Prezentacja — W Swiecie wzordéw i szyfrow

e  Mirror Writing
e (Canva - Plakat

e Answergarden
e Liveworksheets
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https://view.genial.ly/62344194a1ecc90019f12fcb/presentation-w-swiecie-wzorow-i-szyfrow
http://www.dcode.fr/mirror-writing
https://www.canva.com/design/DAFYM7XRk7c/iq28IWZkdFKlh1W_tPPNrA/view?utm_content=DAFYM7XRk7c&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
http://www.answergarden.ch/
http://www.liveworksheets.com/

1. Aktywnos¢ | - podziat i zasady pracy w grupach
Uczniowie zostajg podzieleni w pary lub trzyosobowe grupy z wykorzystaniem np.
Pickerwheel. Kazda grupa ma do dyspozycji tablet lub laptop. Nauczyciel wyjasnia zasady
pracy. Przypomina, w jaki sposéb korzysta¢ z elementéw interaktywnych umieszczonych
w prezentacji. Zwraca uwage na koniecznos$é wspotpracy i uwaznego czytania polecen.

2. Aktywno$é Il — praca w grupach
Po uruchomieniu Prezentacji W Swiecie wzordw i szyfrow uczniowie uwaznie czytajg

pierwsze informacje i przystepujg do rozwigzania kolejnych zadan.

Zad. 1 - Hasto: POLIBIUSZ

Zad. 2

Przykfad 1
Odpowiedzd = 1
Przyktad 2
Odpowiedzc =9
Przykfad 3
Odpowiedzb =5
Przyktad 4
Odpowiedzb = 7
Przyktad 5
Odpowiedzd = 6

Hasto: 1890

Przejscie do kolejnego zadania: USUNNIEWYMIERNOSC

Zad. 3
A B C D SUMA
2 2 6 3 13

Przejscie do kolejnego zadania: CZEKOLADKA
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https://pickerwheel.com/tools/random-team-generator/
https://view.genial.ly/62344194a1ecc90019f12fcb/presentation-w-swiecie-wzorow-i-szyfrow

Zad. 4

[ I ILOCZYN
-7 -4 28

Nauczyciel obserwuje prace ucznidw, sprawdza poprawnos¢ rozwigzan i w razie
potrzeby udziela wskazowek.

Po prawidtowym rozwigzaniu wszystkich zadan uczniowie, otrzymujg ostatnia
wiadomosé. Skanujg kod QR umieszczony na ostatnim slajdzie, ktéry przeniesie ich do
plakatu z informacja, jak jeszcze mozna wykorzystaé wzory skréoconego mnozenia.
Poznajg rowniez nazwisko matematyka — ojca algebry, ktére nalezy przekazaé
nauczycielowi.

3. Aktywnosc Il - autorefleksja
Uczniowie dokonujg refleksji na temat lekcji, wyciggajg wnioski do dalszej pracy i
oceniajg przebieg zaje¢. Odpowiadajg réwniez na pytanie: Co ci sie dzisiaj udato, w czym
bytes dobry? -wykorzystanie AnswerGarden.

AnswerGarden = + a e ?

Co ci si¢ dzisiaj udato, w czym bytes dobry?

IType your answer here I Submit

4. Praca domowa: Matematyczne sudoku, w ktérym najpierw nalezy wykorzysta¢ wzory
skréconego mnozenia (wykorzystanie interaktywnej karty pracy przygotowanej w

Liveworksheets:
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https://www.canva.com/design/DAFYM7XRk7c/iq28IWZkdFKlh1W_tPPNrA/view?utm_content=DAFYM7XRk7c&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://bit.ly/3XrLRNt

45 minut
uczniowie klasy 1 szkoty sredniej
Potrzebne materiaty:

e Platforma TEAMS (lub inna umozliwiajgca tgczenie online z uczniami i tworzenie
osobnych pokoi)

e Tablety/laptopy z dostepem do Internetu

e Lusterko

e Ksztattowanie umiejetnosci stosowania wzoréw skréconego mnozenia w
przeksztatcaniu wyrazen algebraicznych oraz wyboru wtasciwego sposobu rozwigzania
zadania
Z zastosowaniem wzorow,

e Interpretowanie i operowanie informacjami,

e Ksztattowanie postawy dokfadnosci, porzadkowania wynikdw, poprawnosci i
czytelnosci zapisow,

e Rozwijanie spostrzegawczosci, umiejetnosci wspoétpracy w grupie, budowanie u
uczniéw postawy zadowolenia z siebie, poczucia wtasnej wartosci,

¢ Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie réznymi narzedziami ICT.

e Genial.ly: Prezentacja — W Swiecie wzordw i szyfrow
e Mirror Writing
e (Canva - Plakat

e Answergarden
e Liveworksheets

1. Aktywnos¢ | —zasady pracy w grupach
Nauczyciel wyjasnia zasady pracy. Przypomina, w jaki sposéb korzystac z elementéw
interaktywnych umieszczonych w prezentacji. Informuje rowniez, ze ikona otéwka
umozliwia pisanie na poszczegdlnych slajdach. Zwraca uwage na koniecznos¢
wspotpracy oraz uwaznego czytania polecen. Podaje na czacie link do prezentacji:
bit.ly/3wnkzft i prosi o jego zapisanie. Nastepnie tworzy osobne pokoje na platformie
TEAMS. Uczniowie zostajg podzieleni na trzyosobowe grupy. Kazda z grup wybiera
lidera.
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https://view.genial.ly/62344194a1ecc90019f12fcb/presentation-w-swiecie-wzorow-i-szyfrow
http://www.dcode.fr/mirror-writing
https://www.canva.com/design/DAFYM7XRk7c/iq28IWZkdFKlh1W_tPPNrA/view?utm_content=DAFYM7XRk7c&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
http://www.answergarden.ch/
http://www.liveworksheets.com/
https://bit.ly/3wnkzft

2. Aktywnos$¢ Il — praca w grupach
Lider udostepnia swdj ekran i przechodzi do prezentacji Genial.ly W_swiecie wzordéw i
szyfréw. Po uruchomieniu prezentacji uczniowie uwaznie czytajg pierwsze informacje i
przystepuja do rozwigzania kolejnych zadan.

Zad. 1
Hasto: POLIBIUSZ

Zad. 2

Przykfad 1
Odpowiedzd = 1
Przykfad 2
Odpowiedzc =9
Przyktad 3
Odpowiedzb =5
Przyktad 4
Odpowiedzib =7
Przyktad 5
Odpowiedzd = 6
Hasto: 1890

Przejécie do kolejnego zadania: USUNNIEWYMIERNOSC

Zad. 3

A B C D SUMA
2 2 6 3 13

Przejscie do kolejnego zadania: CZEKOLADKA

Zad. 4

[ I ILOCZYN
-7 —4 28
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https://view.genial.ly/62344194a1ecc90019f12fcb/presentation-w-swiecie-wzorow-i-szyfrow
https://view.genial.ly/62344194a1ecc90019f12fcb/presentation-w-swiecie-wzorow-i-szyfrow

Nauczyciel obserwuje prace poszczegdlnych grup ,przemieszczajgc sie” pomiedzy
pokojami.

Po prawidtowym rozwigzaniu wszystkich zadan wuczniowie, otrzymujg ostatnig
wiadomosé. Skanujg kod QR umieszczony na ostatnim slajdzie, ktéry przeniesie ich do
plakatu z informacja, jak jeszcze mozina wykorzystaé wzory skréconego mnozenia.
Poznaja rowniez nazwisko matematyka — ojca algebry.

Po zakonczonej pracy liderzy grup podajg je nauczycielowi poprzez czat. Rozwigzania
zadan umieszczajg na klasowym Padlecie jako zdjecia lub plik pdf.

3. Aktywnosc Il - autorefleksja
Po powrocie do pokoju ogdlnego uczniowie dokonujg refleksji na temat lekcji, wyciagaja
whnioski do dalszej pracy i oceniajg przebieg zaje¢. Odpowiadajg réwniez na pytanie: Co
ci sie dzisiaj udato, w czym bytes dobry? - wykorzystanie answergarden.
AnswerGarden «= + a e ?

Co ci si¢ dzisiaj udato, w czym bytes dobry?

IType your answer here I Submit

4. Praca domowa: Matematyczne sudoku, w ktérym najpierw nalezy wykorzysta¢ wzory
skroconego mnozenia (wykorzystanie interaktywnej karty pracy przygotowanej

w Liveworksheets.
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https://bit.ly/3XrLRNt

