Transformacja cyfrowa z eTwinning
Edukacja jezykowa

Opracowanie: Anna Urbasik

Every Bee’s Birthday. Celebrate World Bee Day!

dzieci w wieku przedszkolnym oraz uczniowie klas 1-3

e Ksztattowanie postaw proekologicznych.

e Rozbudzanie zainteresowan oraz poszerzanie zasobu wiedzy z zakresu
przyrodniczego.

e Rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania probleméw.

e Ksztaftowanie umiejetnosci spotecznych - wspoétdziatania w zabawach i sytuacjach
zadaniowych.

e Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie TIK - tablet, tablica interaktywna, aparat,
wybrane aplikacje.

e Rozwijanie umiejetnosci w zakresie postugiwania sie jezykiem obcym.

Dziecko:
® rozumie znaczenie pszczét w przyrodzie;
e uzywa prostych stéw w jezyku angielskim;
e potrafi wspotdziata¢ w grupie podczas zabawy tematycznej;
e potrafi wykonaé¢ polecenia typu: szybkie przesuwanie, naciskanie, ,upuszczanie”
obrazu na tablicy interaktywnej/tablecie.

Przedszkole: I.5. Uczestniczy w zabawach ruchowych, w tym rytmicznych, muzycznych,
nasladowczych (...) lll.5. Przyjmuje, respektuje i tworzy zasady zabawy w grupie, wspétdziata
z dzie¢mi w zabawie, pracach uzytecznych (...); 1ll.8. Obdarza uwagg inne dzieci i osoby
doroste; 111.9. Komunikuje sie z dzie¢mi i osobami dorostymi, wykorzystujgc komunikaty
werbalne i pozawerbalne (..) 1V.19. Podejmuje samodzielng aktywnos¢ poznawczg np.
ogladanie ksigzek, zagospodarowywanie przestrzeni wtasnymi pomystami konstrukcyjnymi,
korzystanie z nowoczesnej technologii itd. IV.21. Rozumie bardzo proste poIecenila w jezyku
obcym nowozytnym i reaguje na nie.
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Szkota podstawowa 1-3: 1. Wspieranie wielokierunkowej aktywnosci dziecka przez

organizowanie sytuacji edukacyjnych umozliwiajgcych eksperymentowanie i nabywanie

doswiadczen oraz poznawanie polisensoryczne, stymulujacych jego rozwdj we wszystkich

obszarach: fizycznym, emocjonalnym, spotecznym i poznawczym. 6. Zapewnienie dostepu do

wartosciowych, w konteks$cie rozwoju ucznia, zrédet informacji i nowoczesnych technologii.

W zakresie poznawczego obszaru rozwoju uczen osigga: umiejetnos¢ rozumienia i uzywania

prostych komunikatow w jezyku obcym.

flashcards, ksigzka, karty do memory, kostka, karty do bingo, kubeczki,

chusta np. Klanza, zétte pompony, opakowania po jajkach, karty z kwiatami, karta pracy,

karty bingo, nagrania piosenek.

tablet/laptop; LearningApps; Jigsawplanet, Quizlet, kreator Bingo - Kidscerts,

QRCode Monkey. YouTube; Wordwall.

PRZEBIEG ZAJEC

OFFLINE

ONLINE (np. poprzez aplikacje TEAMS)

1. Powitanie dzieci dowolng rymowanka.
Przykfad:
e Make acircle

1. Powitanie dzieci piosenka.

Przykfad:
e Make a circle

2. Puzzle - zagadka.

Dzieci uktadajg puzzle (pociety na elementy
obrazek przedstawiajgcy pszczote), aby
dowiedziec sie, kto bedzie bohaterem zajeé:
bee.

2. Puzzle — zagadka.

Dzieci uktadajg puzzle online, aby dowiedzie¢ sie,
kto bedzie bohaterem zajec.

e Puzzle

3. Wprowadzenie w tematyke zajec.
Wprowadzenie nowego stownictwa:
Nowy materiat leksykalny wprowadzamy

dzieciom za pomoca kart obrazkowych.
Prezentujemy dany obrazek, wypowiadamy

stowo z jezyku angielskim, nastepnie wspdlnie z

dzieckiem, kilkakrotnie powtarzamy stowa.
Mozemy to zrobi¢ w taki sposdb:

Nauczyciel: Look, it’s a honeybee! Do you like
it? Yes or No? Repeat! A honeybee!

Tak samo postepujemy z kolejnymi stowami i
wspolnie z dzie¢mi powtarzamy stowa
kilkakrotnie. Na utrwalenie wybieramy jeden
obrazek i pytamy: What is it? Yes, it’s a

3. Wprowadzenie w tematyke zajec.
Wprowadzenie nowego stownictwa:

Nowy materiat leksykalny wprowadzamy dzieciom
za pomoca kart obrazkowych online.

e Karty obrazkowe
Proponujemy dzieciom quiz do wykonania. Quiz
jest wygenerowany bezposrednio przez aplikacje
Quizlet.

Innym sposobem wprowadzenie stownictwa moze
by¢ uzycie kart obrazkowych z wygenerowanym Qr
codem — np. pliki dZzwiekowe (aplikacj Code

Monkey). /
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https://learningapps.org/
https://www.jigsawplanet.com/?lang=pl
https://quizlet.com/pl
https://kreator-bingo.pl/
https://www.kidscerts.com/
https://www.qrcode-monkey.com/
https://www.youtube.com/
https://wordwall.net/pl
https://youtu.be/ALcL3MuU4xQ
https://youtu.be/ALcL3MuU4xQ
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=24db63dc5a84
https://quizlet.com/_d8jqvp?x=1jqt&i=25qnlv
https://quizlet.com/_d8jqvp?x=1jqt&i=25qnlv

honeybee, itd. Mozemy takze poprosié dzieci o
wskazywanie wybranego przez nas obrazka:

~Show me a honeybee”, ,,Show me a garden”,
»Show me a flower”.

4. Which one is missing? — utrwalamy
stownictwo

Rozktadamy karty obrazkowe zwigzane z
pszczotami na dywanie. Dzieci zamykajg oczy.
N: close you eyes. Abracadabra, abracadabra,
one, two, three.. open your eyes. Which one is
missing?

Zadaniem dzieci jest odgadniecie jakiego
obrazka brakuje.

4. What is is? — utrwalamy stownictwo

Proponujemy dzieciom zabawe przy uzyciu
aplikacji Wordwall.

e Gra

5. Bee&Me - story time

Dzieci ogladajg ksigzeczke

zaproponowang przez nauczyciela np. Bee &
Me (Old Barn Books) by Alison Jay Hardcove.
Wskazywanie na ilustracjach poznanych stow.

5. Bee&Me - story time - ksigzka online

Dzieci oglagdajg animacje do ksigzki Bee & Me (Old
Barn Books) by Alison Jay Hardcove

e Animacja

6. Zabawa ruchowa

Dzieci przytrzymajg krawedz chusty Klanza
/duzego przescieradta. Wybieramy piecioro
dzieci, aby ukryty sie pod przescieradtem - bedg

6. Zabawa ruchowa

Zapraszamy dzieci do zabawy ruchowej i
nasladowania gestdw pojawiajgcych sie na ekranie.

pszczotami w ulu. e Zabawa
Dzieci trzymajace przescieradto sSpiewaja

piosenke np. Five Busy Bees. Podczas Spiewu

pieé pszczét wychodzi z ula. Gramy ponownie,

az wszystkie dzieci bedg miaty szanse by¢

pszczoty, jesli zechca.

7. Memory 7. Memory

Drukujemy podwadjnie obrazki przedstawiajgce
wprowadzane stownictwo. Zadaniem dziecka
jest odszukiwanie par i nazywanie obrazkéw po
angielsku.

Zadaniem dziecka jest odszukiwanie par
i nazywanie obrazkow po angielsku.

e Memory
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https://wordwall.net/resource/8041489
https://www.youtube.com/watch?v=DO215UAi4i4
https://www.youtube.com/watch?v=3ZV0vNHiJCw
https://learningapps.org/view13199977

8. How many bees?

Zabawa matematyczna — utrwalamy nazwy
liczb. Do zabawy potrzebujemy: opakowania po
jajkach, kostke, z6tte pompony, pesete.

Wybrane dziecko rzuca kostka. Liczy liczbe
kropek na kostce. Nastepnie za pomoca pesety
przenosi ,nektar” — pompony do ,,ula” —
opakowan po jajkach, w ilosci zgodnej z liczbg
kropek na kostce.

8. How many bees?
Zabawa matematyczna — utrwalamy nazwy liczb.
e Zabawal

e Zabawa?2
e Zabawa 3

9. Zabawa ruchowa

Dzieci — pszczotki na sygnat stowny "honeybee"
rozbiegajg sie po sali nasladujgc brzeczenie i lot
pszczét. Towarzyszy im muzyka M. Rimskiego —
Korsakowa "Lot trzmiela" — na przerwe w
muzyce stajg do siebie w parach plecami i
witajg sie skrzydetkami. Za kazdym razem
witajg sie z inng pszczétka.

9. Zabawa ruchowa
Zapraszamy dzieci do zabawy ruchowej
i nasladowania gestéw pojawiajacych sie na

ekranie.

e Zabawa

10. Flowers for bees

Zabawa utrwalajgca nazwy koloréw.

Do zabawy potrzebujemy karty obrazkowe z
kwiatami w réznych kolorach, kwiaty
wykonane z krepiny lub kolorowego bloku
technicznego, pszczétke np. maskotke.
Wybrane dziecko losuje karte obrazkowa z
kwiatem — odpowiada na pytanie: , What color
is this flower?”

10. Flowers for bees
Zabawa utrwalajgca nazwy koloréw.

Zapraszamy dzieci do obejrzenia filmiku ,Tiny
Danny Rides a Bee!”

Nastepnie utrwalamy nazwy koloréw poprzez
rozwigzanie quizu.

Nastepnie wsrdod kwiatdw roztozonych na e Quiz
dywanie szuka takiego, ktéry ma ten sam kolor,

co wylosowana karta obrazkowa. Pszczétka

»zapyla” wybrany kwiat.

11. Bingo 11. Bingo

Zasady gry: nauczyciel losuje po kolei symbole z
kart. Kazdy z graczy zaznacza je na swojej
planszy w odpowiednim miejscu. Jesli komus
uda sie skresli¢ caty rzad (pionowo, poziomo
lub ukosnie) krzyczy gtosno BINGO i wygrywa.

e Bingo kreator

Karty do zabawy w Bingo mozemy stworzy¢ za
pomoca kolejnego kreatora kart bingo

e Kreator bingo
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https://wordwall.net/resource/32700030
https://wordwall.net/resource/4146358
https://www.cokogames.com/counting-bees-1-to-10/play/
https://www.youtube.com/watch?v=ucrKUO9FVfY
https://youtu.be/x9m9bhWHc2Y
https://youtu.be/XRGKe1hZgrc
https://youtu.be/XRGKe1hZgrc
https://wordwall.net/resource/4497472/quiz-flowers-and-bees
https://www.kidscerts.com/bingo/create.html
https://www.kidscerts.com/bingo/create.html

12. Tower

Na utrwalenie stownictwa pokazujemy karte
obrazkowag zwigzang z pszczotami. Dziecko
nazywa wybrang karte. Jesli prawidtowo
odgadnie, ktadzie w nagrode karte na dywanie,
a na niej kubeczek plastikowy, czyli karta —
kubek — karta — kubek, itd. Gdy wszystkie stowa
zostang podane, liczymy wszystkie poziomy
wiezy i zdmuchujemy.

12. Bees vocabulary
Zabawa na utrwalenie poznanego stownictwa.

e Zabawa

13. Bee - color by number

Karta pracy dla dzieci — kolorujemy zgodnie z
kolorem przyporzgdkowanym do cyfry.

Przyktad karty pracy:
e Honey Bee Coloring Fun Worksheet -
KidzeZone

13. How To Draw A Beehive Bees Honeycomb

Proponujemy dzieciom narysowanie ula zgodnie z
instrukcja.

e Instrukcja

14. Pozegnanie

Bye, bye, goodbye!

14. Pozegnanie

Bye, bye, goodbye!

Powyzej zaproponowano rdzne dziatania — aktywnosci dzieci. Nauczyciel moze

wybrac te, ktére najbardziej odpowiadajg wychowankom i sg dostosowane do mozliwosci

rozwojowych dzieci. Korzystajagc z narzedzi TIK w przedszkolu/szkole nauczyciel powinien

zachowac réwnowage miedzy materiatami offline i online.
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https://wordwall.net/resource/32859258
https://www.kidzezone.com/just-for-fun/coloring/honey-bee-coloring-fun-worksheet/
https://www.kidzezone.com/just-for-fun/coloring/honey-bee-coloring-fun-worksheet/
https://youtu.be/QngczHqVAUo
https://youtu.be/PraN5ZoSjiY
https://youtu.be/PraN5ZoSjiY

