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45 minut

uczniowie starszych klas (VI-VIII) szkoty podstawowe;j

e dowiemy sie czym jest motywacja i po co jest nam potrzebna
e stworzymy plakaty motywujgce
e poznamy sposoby na zmotywowanie sie do dziatania

e papier ksero,
e kredki, pisaki
e brystol

Chat GPT

1. Kazdy z uczniow stara sie przypomniec sytuacje, w ktdrej co$ mu sie nie udawato
i stracit motywacje do wykonywania danej czynnosci, poddat sie i zrezygnowat. Chetni
uczniowie opowiadajg o zaistniatej sytuacji na forum.

2. Dyskusja na temat tego czy btedy mogg nas zmotywowacé do pracy, czy raczej
zniechecic.

3. Na srodku brystolu nauczyciel pisze duzymi literami MOTYWACIJA — kazdy z uczniéw
dopisuje co jego motywuje. Powstatg chmure wyrazowg wieszamy w widocznym
miejscu w klasie.

4. Uczniowie samodzielnie lub w parach pracujg nad plakatem przedstawiajqc’ym jaki

hasto motywujace do dziatania. Wszystkie prace wywieszamy w klasie. /
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https://openai.com/blog/chatgpt

5. Uczniowie zostajg podzieleni na grupy. Kazda losuje jeden przedmiot szkolny
(nauczyciel przygotowuje karteczki z nazwami przedmiotéw). Grupa ma za zadanie
wymyslec sposoby zmotywowania kolegéw do nauki danego przedmiotu. Pomysty
odczytywane s3g na gfos.

6. Z pomoca chatu GPT uczniowie tworzg opowiadania o motywacji (podajg dane do
napisania opowiadania przez chat). Nastepnie dzieci przygotowujg swoje ksigzeczki —
przepisujg tekst, tworzg ilustracje, oktadki. Gotowe ksigzeczki wystawione zostajg w
klasie — kazdy ma dostep do ksigzeczki do przeczytania. Umieszczone sg one w
klasowej biblioteczce, zeby mogli siegaé po nie w dowolnym momencie.

7. Nauczyciel podsumowuje zajecia przypominajac jak wazna jest motywacja we
wszystkim co robimy.
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45 minut

uczniowie starszych klas (VI-VIII) szkoty podstawowe;j

e dowiemy sie czym jest motywacja i po co jest nam potrzebna
e stworzymy plakaty motywujgce
e nagramy swoje hasta motywujace

e telefon z dostepem do internetu
e laptop/komputer
e platforma do komunikacji online, np. Teams

Chat GPT
Canva
AnswerGarden
Flip

Book Creator
Padlet

1. Prezentacja filmu Class Dojo o Mojo i popetnianych przez niego btedach — film.
Dyskusja na temat tego, czy i jak btedy motywujg nas do pracy. Jak popetnione przez
Mojo btedy wptynety na efekt korncowy, co zmotywowato go do dalszej pracy?

3. Burza mdzgdéw ,,Co nas motywuje” na platformie Answer Garden. Uczniowie za
pomocga smartfondw otwierajg podanego przez nauczyciela linka do platformy
Answer Garden, na ktdrej zadat pytanie ,Co nas motywuje?”. Kazdy udziela
odpowiedzi samodzielnie za pomocg smartfona. Odpowiedzi tworzg chmure
wyrazowa i sg wyswietlone na tablicy, tak zeby wszyscy mieli mozliwosc¢ je zobaczyé.
Wspdlnie omawiamy odpowiedzi.

4. Praca nad plakatem z hastem motywujgcym do dziatania. Uczniowie za pomoca
narzedzia Canva tworzg hasta motywujace innych do dziatania (czy to w nauce czy w
sporcie). Mogg pracowac samodzielnie, mogg w parach. Plakaty mogg zostaé

/

wydrukowane, mozna je opublikowaé na stronie szkoty.
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https://www.canva.com/
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https://info.flip.com/en-us.html
https://bookcreator.com/
https://pl.padlet.com/
https://ideas.classdojo.com/i/growth-mindset-2

5. Na platformie Flip — do ktdrej uczniowie dostajg linka od nauczyciela — uczniowie
loguja sie i nagrywaija filmiki, w ktérych przedstawiajg sposoby na zmotywowanie sie i
innych do nauki najbardziej nielubianego przedmiotu. Nastepnie nauczyciel
prezentuje nagrania.

6. Za pomocg chatu GPT uczniowie tworzg opowiadanie o motywacji (podajg dane do
napisania przez chat). Nastepnie opowiadanie przenoszg do Book Creatora w celu
stworzenia ksigzeczek z opowiadaniami. Tworzg wtasng oktadke oraz ilustracje.
Ksigzeczki nauczyciel zamieszcza na wspdlnym Padlecie, aby wszyscy mieli do nich
dostep i mogli je przeczytac.

7. Nauczyciel podsumowuje zajecia przypominajac jak wazna jest motywacja we
wszystkim co robimy.
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