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min. 1 godzina lekcyjna

uczniowie klas 2-3 szkoty podstawowej

e Utrwalanie zasad pisowni wyrazéw z 6.

e Zna zasady pisowni wyrazow z 0.

e Doskonali pisanie ze stuchu.

e Bierze udziat w zabawach.

¢ Wykonuje ¢wiczenia utrwalajace zasady pisowni wyrazéw z 6 (wymiennym,
niewymiennym, w zakonczeniach: -éw, -éwka, -6wna oraz 6 na poczatku wyrazu).

e Korzysta z komputera.

e karty z zapisanymi hastami do kalambury np.: Powolny jak zétw, Krélewska korona,
Osma klasa, Géra soli, Duzy woér, Pracowity jak mréwka, Miéd w stoju, Zupa
ogorkowa

e laptopy lub tablety dla ucznidéw z dostepem do Internetu

e ToonyTool
e Tutorial —Jak korzystac z ToonyTool

Przygotuj stoliki w sali tak, aby dzieci mogty pracowaé w czteroosobowych zespotach.

L

Transformacja cyfrowa z eTwinning 0


https://www.toonytool.com/
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2023/08/24/gsg26i/tutorial-jak-korzystac-z-toonytool.pdf

Przebieg zajec:
1. Wprowadzenie do tematyki zajeé.

Gtosne czytanie wybranych wierszy ortograficznych Marcina Brykczynskiego z ksigzki
"Jak sie nie bac ortografii" — omowienie pisowni wyrazéw z 6.
(Mozna przeczytac inne teksty z literatury dzieciecej o tematyce ortograficznej).

2. Cwiczenie utrwalajace zasady pisownie wyrazéw z 6 - tworzenie kart z zasadami w
ToonyTool

Nauczyciel dzieli klase na 3 grupy i kazdej przyporzadkowuje wybrang zasade:

» Pierwsza grupa: wyrazy z 6 wymiennym na o, a, e.

= Druga grupa: wyrazy z 6 niewymiennym

= Trzecia grupa: wyrazy z 6 w zakoriczeniach -6w, -6wka, -6wna i dwna poczatku
wyrazu.

Uczniowie wykorzystujg wyrazy ze stownika ortograficznego do opracowania kart w
ToonyTool z zasadami pisowni. Uczniowie pracujg nad stworzeniem kart w parach.
Po zakonczeniu pracy prezentujg swoje pomysty przed klasa.

Przyktadowe prace uczniéw

Wréciliémy z wakacji
nad morzem
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3. ,Ortograficzne kalambury” — zabawa utrwalajaca ortogramy z 6.

Nauczyciel przygotowuje karty z zapisanymi hastami, ktore bedg odgadywane przez dzieci.
Chetny uczen losuje jedng z kart i przedstawia hasto za pomoca rysunku np. na tablicy.
Zadaniem pozostatych uczniéw jest odgadniecie tego hasta. Uczen, ktéry jako pierwszy
odgadnie losuje kolejng karte. Zabawa trwa do wyczerpania kart.

4. ,Ortograficzny futbol”- zabawa utrwalajaca ortogramy z 6, u.

Klasa podzielona jest na 2 zespoly. Kazdy zespét wybiera 1 eksperta i 1 bramkarza. Druzyny
maja 5 minut na wymyslenie pytan dotyczacych pisowni wyrazéw z O, U. Kolejno kazdy
uczen z zespotu ma za zadanie udzieli¢ poprawnej odpowiedzi na pytanie przeciwnika
dotyczgce wyrazu np. Jakie "U" zapiszemy w wyrazie.... (kréwka, ulica itp.). Tylko poprawna
odpowiedz daje mozliwos¢ strzelania do bramki. Wygrywa druzyna, ktéra zdobedzie wiecej
celnych strzatéw.

5. Podsumowanie zajec.

Dzieci siadajg w kregu na dywanie. Nauczyciel rozpoczyna zdanie a uczniowie je koncza:

e Na lekcji nauczytem sie...
e Chciatbym zapamietad...
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min. 1 godzina lekcyjna

uczniowie klas 2-3 szkoty podstawowej

e Utrwalanie zasad pisowni wyrazéw z 6.

e Zna zasady pisowni wyrazow z 0.

e Wykonuje ¢wiczenia utrwalajace zasady pisowni wyrazéw z 6 (wymiennym,
niewymiennym, w zakonczeniach: -6w, -6wka, -éwna oraz 6 na poczatku wyrazu).

e Korzysta z komputera i narzedzi TIK.

e Koto fortuny z hastami do kalamburéw np.: Powolny jak zétw, Krélewska korona,
Osma klasa, Géra soli, Duzy wor, Pracowity jak mréwka, Miéd w stoju, Zupa
ogorkowa stworzone wczes$nie na w aplikacji Wordwall

e laptopy lub tablety dla ucznidéw z dostepem do Internetu

e ToonyTool
e Tutorial —Jak korzysta¢ z ToonyTool

1. Wprowadzenie do tematyki zajec.

Gtos$ne czytanie wybranych wierszy ortograficznych Marcina Brykczynskiego z ksigzki
"Jak sie nie bac ortografii" — omowienie pisowni wyrazéw z 6.
(Mozna przeczytac inne teksty z literatury dzieciecej o tematyce ortograficznej).

2. Cwiczenie utrwalajace zasady pisownie wyrazéw z 6 - tworzenie kart z zasadami w

ToonyTool
Nauczyciel dzieli klase na 3 grupy i kazdej przyporzagdkowuje wybrang zasade:

= Pierwsza grupa: wyrazy z 6 wymiennym na o, a, e.

= Druga grupa: wyrazy z 6 niewymiennym 7

= Trzecia grupa: wyrazy z 6 w zakoniczeniach -6w, -6wka, -6wna i dwna poczatku
J

wyrazu. s
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https://wordwall.net/pl
https://www.toonytool.com/
https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2023/08/24/gsg26i/tutorial-jak-korzystac-z-toonytool.pdf

Uczniowie mogg pracowaé¢ np. w pokojach Microsoft Teams lub pokojach na Google
Classroom. Kazda grupa to bedzie jeden pokdj. Wtedy bedg mieli okazje to komunikowania
sie i wymieniania pomystami dotyczacymi np. wyboru wyrazéw do swoich grafik. Podczas
pracy mogg wykorzystywaé stowniki ortograficzne lub sprawdza¢ pisownie w stowniku online
https://sip.pwn.pl/

Przyktadowe prace uczniéw

Wrécilidmy z wakacji
nad morzem.
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3. ,,Ortograficzne kalambury” — zabawa utrwalajgca ortogramy z 6.

Nauczyciel przygotowuje koto fortuny np. w aplikacji Wordwall z numerami np. 1-16, ktérym
przyporzadkowane bedg hasta kalambury odgadywane przez dzieci.

Propozycje haset: Powolny jak 26tw, Krélewska korona, Osma klasa, Géra soli, Duzy wor,
Pracowity jak mréowka, Miéd w stoju, Zupa ogdrkowa.

Nauczyciel moze przekaza¢ uczniowi uprawnienia do sterowania ekranem w celu zakrecenia
kotem fortuny lub sam kreci, a chetny uczen przedstawia wylosowane hasto za pomoca
rysunku na tablicy online np. Whitebord w Microsoft Teams.

Nauczyciel podaje hasto uczniowi w prywatnej wiadomosci za pomocg czatu — tak by

pozostali uczniowie go nie widzieli.
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https://sjp.pwn.pl/

Uczen, ktory jako pierwszy odgadnie losuje kolejne hasto na kole fortuny. Zabawa trwa do
wyczerpania numerkéw na kole fortuny.

e Propozycja kota fortuny

4. Ortograficzne utrwalanki

Nauczyciel udostepnia uczniom link na czacie - uczniowie utrwalajg tresci z lekcji i poznane
zasady pisowni wyrazéw z O i U

Wordwall — link do éwiczenia

5. Podsumowanie zajec.

Nauczyciel rozpoczyna zdanie a uczniowie je koncza:

e Na lekcji nauczytem sie...
e Chciatbym zapamietad...
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https://wordwall.net/resource/59432287
https://wordwall.net/resource/59432541/pisownia-wyraz%c3%b3w-z-%c3%b3-i-u

