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dzieci 6 letnie, uczniowie klas I-lll szkoty podstawowej

1-2 miesigce

publikacja Mali Wielcy. Stephen Hawking w jezykach grup partnerskich
komputer (opcjonalnie: tablica interaktywna) z dostepem do internetu

materiaty plastyczne, papier
Samouczek do aplikacji VoiceThread — pobierz TUTAIJ
e eksploracja wybranych zagadnien nauki w powigzaniu z wybitnymi postaciami
reprezentujgcymi rézne narodowosci
poznawanie zjawisk zachodzacych w bliskim i dalszym otoczeniu dziecka/ucznia (od

[ ]

srodowiska rodzinnego do wszechswiata)

budowanie poczucia sprawstwa i mozliwosci realizacji swoich marzen, mimo
pojawiajgcych sie trudnosci (choréb, ograniczen, niepetnosprawnosci) dzieki

wytrwatosci w dazeniu do celu;
wykorzystanie wyobrazni i kreatywnosci w toku dziatan twoérczych;
doswiadczanie pozytywnego wptywu technologii na codzienne funkcjonowanie

cztowieka
korzystanie z roznych zrodet wiedzy (wtasne doswiadczenia, ksigzki, aplikacje w

internecie)

e aplikacja Pixton
e aplikacja VoiceThread
e aplikacja do tworzenia wspétdzielonych plikéw graficznych (Google Jamboard, Padlet,
workcanvas.com, itp).

Twinning


https://etwinning.pl/brepo/panel_repo_files/2023/11/29/wljrnc/samouczek-voicethread.pdf
https://app.pixton.com/#/
https://voicethread.com/
https://jamboard.google.com/
https://padlet.com/
https://www.workcanvas.com/

Ksigzka i zawarta w niej opowiesé, legenda czy wiersz moze stac sie niezwykle inspirujgcym
motywem w projekcie eTwinning.

Perspektywa budowania aktywnosci w oparciu o tres¢ ksigzki jest z jednej strony zawezona
do poruszanej w niej tematyki (zgodnie z zasadg “keep it simple”), a jednoczesnie daje
nieograniczone mozliwosci. Wykreowane zadania mogg porusza¢ dowolne obszary podstawy
programowej (szczegodlnie gdy ich cele wytycza nauczyciel) a takze poszerzac tresci o tematy
i pytania, jakie stawiajg sobie same dzieci czy uczniowie.

W poszukiwaniu inspiracji literackich do projektéow eTwinning szczegdlnie polecam serie
“Mali Wielcy” (w oryginale: “Little Great”) wydawnictwa SmartBooks. Ttumaczona na wiele
jezykéw europejskich, daje mozliwos$¢ zapoznania sie dzieci z zyciorysami stawnych postaci -
artystow, naukowcow, spotecznikdéw o wielu narodowosciach, a na ich podstawie -
budowanie Srodowiska wspotpracy przez wspdlne aktywnosci.

Warto zauwazyé¢, ze do pracy nad projektem mozna wybraé zaréwno jednego z bohaterow
serii, jak i reprezentantow kazdego z krajéw partnerskich projektu.

Ponizszy scenariusz opiera sie na jednej z ksigzek serii “Mali Wielcy” poswieconej postaci
Stephena Hawkinga. Publikacja prezentuje wybrane dokonania naukowca, realizowane
pomimo ograniczen wynikajgcych z jego choroby. Wskazuje na znaczenie wytrwatosci w
dazeniu do celu, checi poznawania tajemnic wszech$wiata oraz znaczenia nauki i technologii
dla ludzkosci.

Aktywnosé nr 1: Mali Wielcy

e \Wprowadzenie do projektu.
Zapoznanie sie z zawartoscig publikacji “Mali Wielcy. Stephen Hawking.”

e Zapoznanie sie grup partnerskich.

e Wykreowanie indywidualnych awataréw i opcji class photo w aplikacji Pixton
(Mozliwos¢ wygenerowania awataréw postaci noszgcych okulary).

e Pobranie i publikacja zdjecia klasowego w srodowisku Science/Space.

Przyktadowe zdjecie klasowe
w aplikacji Pixton, scena Science

Twinning



Aktywnosé nr 2: Dziurawy stownik

Wykreowanie wspadlnej ilustracji czarnej dziury, korzystajgc z dowolnego narzedzia do
wspottworzenia pliku (Google Jamboard (asynchronicznie lub w toku spotkania online
na Google Meet), workcanvas.com, Padlet itp).

Publikacja wypracowanego rysunku w aplikacji VoiceThread.

Nagranie sformutowania “czarna dziura” w réznych wersjach jezykowych, dostepnych

w zespole projektowym.

e Oznaczenie komentarzy gtosowych za pomoca flagi swojego kraju.
e QOdstuchiwanie i préby zapamietywania brzmienia wyrazéw w opublikowanych

nagraniach.

Aktywnos¢€ nr 3: Co wpadto do czarnej dziury?

e Wybor techniki plastycznej i rysowanie dowolnych elementéw, ktére w wyobrazeniu
dzieci/uczniéw mogtyby zosta¢ wchtoniete przez kosmiczne czarne dziury.
e Umieszczenie zilustrowanych propozycji na kolejnych slajdach nowego watku

VoiceThread.

e Mozliwos¢ nagrania komentarza gtosowego, wyjasniajgcego tresc ilustracji oraz
dodania komentarza tekstowego (z nazwa, opisem przedmiotu).

Aktywnosé nr 4: Syntezator mowy

e Zaprojektowanie zespotowych lub indywidualnych syntezatoréw mowy dla oséb

wykazujgcych trudnosci w wypowiadaniu sie.

e Rysowanie projektow drogg tradycyjng za pomocg otéwka. Uwzglednienie funkcji i
sposobu dziatania urzgdzenia poprzez naniesienie notatek.

e Zebranie propozycji wynalazkdw w nowym watku VoiceThread.

o Mozliwos$é nagrania komentarzy gtosowych wyjasniajgcych sposdb pracy syntezatora.

Inventor: Pola
Projects details:

* self working oven which
bakes cakes on its own;

* arobot which cleans dirty
water (draws in, keeps in
X a container, filters and
gives back)

* flying costume consisting
of a helmet, wings holder
and jet screws)

Inventor: Nathaniel
Project details:
loadspeakers in a dustbin

 dustbin has cables, electric
plate, batteries and switches

* control plate to control
everything

 loudspeakers

 on and off buttons

« control wheel (to play the
music)

* the best option to use when
you feel sad, o you go
outside and turn it on when
nobody is there

Przyktadowe projekty wynalazkdow
zawierajgcych notatki
uszczegodtawiajgce dziatanie
urzqdzenia.
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Aktywnos¢ nr 5: Niesamowite odkrycie

e Rozmowa, w toku ktdrej dzieci prébujg wyjasni¢ znaczenie mysli Stephena,
podsumowujgcej jego osiggniecia (sentencja brzmi: Jakkolwiek trudne moze ci sie
wydawac zycie, zawsze jest cos, co mozesz zrobic, zeby odniesc sukces).

e Odniesienie do realnych trudnosci, jakich doswiadcza lub moze doswiadczaé cztowiek
(dziecko/dorosty).

e Pozytywna afirmacja.

e Nagranie sentencji w jezykach grup projektowych w nowym watku VoiceThread,
wykorzystujgc profil z flagg swojego kraju.

e Odstuchiwanie brzmienia mysli Stephena w réznych jezykach swiata.

Aktywnos¢ nr 6: Wszystko jest mozliwe

e Ewaluacja projektu.

e Zebranie wypowiedzi okreslajacych, czego nauczyt uczestnikdw Stephen Hawking.

e Okredlenie, co byto dla nich nowe, czego ciekawego sie dowiedzieli, co zapamietajg
na przysztosc.

e Opracowanie zestawienia wypowiedzi uczestnikéw w nowym watku VoiceThread
(komentarze wideo z opisem).
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