Autor: Michat Siwkowski

Proponowane zajecia to element miedzynarodowego projektu ,,Al Masters”.
3 x45 min
uczniowie starszych klas szkoty podstawowej.
rozmowa kierowana, TIK, wizualizacja, forma indywidualna i grupowa
e Komputer z dostepem do Internetu

e Projektor lub ekran komputera
e Edytory tekstu (Microsoft Word, Libre Office)

e Al Dungeon
e Discord

e Programy do tworzenia obrazéw za pomoca Al (np. Midjourney - wersja préobna lub
inny program jak np. DALL-E (ver. 2), Crayon etc. )

e Dodatkowe narzedzia: Uberduck (tworzenie audiobookéw), FlipHTML (tworzenie
ebookéw), Apple iMovie, Microsoft Clipchamp (tworzenie filmow)

Celem projektu "Opowiesci z SI" jest rozwijanie umiejetnosci narracyjnych i jezykowych
ucznidw w jezyku angielskim poprzez kreatywne wykorzystanie narzedzi opartych na sztucznej
inteligencji. Projekt ma na celu zachecenie ucznidw do tworzenia opowiesci oraz ilustracji w
formie obrazéw, co pozwoli im rozwija¢ swojg kreatywnosc¢ i umiejetnosci jezykowe.

Uczniowie beda w stanie tworzy¢ kreatywne opowiesci w jezyku angielskim.
Uczniowie beda w stanie korzystac z narzedzi opartych na sztucznej inteligencji, takich
jak Al Dungeon i Midjourney, w celu wsparcia tworzenia opowiesci i obrazéw.

e Elementy narracji: bohaterowie, miejsce akgcji, konflikt i rozwigzanie.

e Elementy opisu: oséb, miejsc. Wykorzystanie narzedzi Al do tworzenia opowiesci
i obrazow.

e Tworzenie krétkiej wypowiedzi pisemnej w jezyku angielskim
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https://aidungeon.com/
https://discord.com/
https://www.midjourney.com/
https://openai.com/dall-e-2
https://www.craiyon.com/
https://www.uberduck.ai/
https://fliphtml5.com/
https://apps.apple.com/pl/app/imovie/id377298193?l=pl
https://clipchamp.com/pl/

e Kreatywne Opowiesci: Kazda grupa ucznidw stworzy co najmniej jedng kreatywna
opowie$é w jezyku angielskim. Opowiesci beda zawieraé elementy narracji, takie jak
bohaterowie, miejsce akcji, konflikt i rozwigzanie. Opowiesci te stanowig gtdwne dzieto
projektu.

e |lustracje do Opowiesci: Kazda grupa wytworzy co najmniej jeden obraz, ktéry bedzie
ilustrowat wazng scene z ich opowiesci. Te ilustracje bedg graficznym elementem
projektu.

e Prezentacje Przed Klasg: Podczas prezentacji swoich opowiesci i ilustracji przed klasa,
uczniowie wytworzg w mowie wizualne i stowne materiaty, ktére postuzg do
podzielenia sie swojg twdrczoscig z innymi uczniami i nauczycielem.

e Dokumentacja Projektu: Nauczyciel moze utworzy¢ dokumentacje projektu, ktéra
bedzie zawiera¢ plan lekgcji, cele projektu, ocene postepdw ucznidw oraz ewaluacje.

e *Dla chetnych- Tworzenie Materiatéw Audiowizualnych: Gotowe opowiadania, wraz z
ilustracjami zostang wykorzystane do stworzenia filmikéw/audiobookéw/ebookéw w
zaleznosci od potrzeb i umiejetnosci uczniéw.

Te materiaty beda stuzy¢ jako dowdd osiggnie¢ uczniéw w zakresie narracji, wykorzystania
narzedzi opartych na sztucznej inteligencji oraz rozwoju umiejetnosci jezykowych i
kreatywnosci w jezyku angielskim. Dodatkowo, prezentacje przed klasg i dyskusje pozwolg
uczniom na aktywne dzielenie sie swojg tworczoscig i zdobytg wiedza

Projekt "Opowiesci z SI" rozmieszczone sg w czasie w trakcie kilku tygodni, w zaleznosci od
dostepnosci technologii i zasobdw. Zajecia na celu rozwijanie umiejetnosci jezykowych i
kreatywnosci ucznidw poprzez eksploracje narzedzi opartych na sztucznej inteligencji oraz
tworzenie opowiesci i obrazéw. Wszystkie zadania oraz sposdb kontaktu i wspotpracy zalezg
od mozliwosci psychofizycznych ucznidw, ich umiejetnosci technologicznych oraz mozliwosci i
umiejetnosci rodzicdw. Powinny byé ustalane indywidualnie do danego zespotu klasowego lub
pojedynczych ucznidéw, biorgcych udziat w projekcie

1. Przywitanie, wprowadzenie w zagadnienie projektowe (Opowiesci z SI) — na przyktadzie
projektu eTwinning Al Masters, wyttumaczenie na czym polega zadanie w projekcie tj.

* Przygotowanie przez zespoty ucznidow wszystkich krajéw uczestniczgcych w projekcie
opowiadania w jezyku angielskim przy pomocy narzedzia do tworzenia narracji Al Dungeon.
Jeden zespot zaczyna opowiadanie, nastepnie przekazuje je kolejnej grupie, ktérej zadaniem
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jest napisanie kolejnej czesci opowiadania. Nastepnie uczniowie przekazujg opowiadanie
kolejnej grupie az do zakonczenia narracji.
* Przygotowanie obrazéw wykonanych za pomoca generatoréw obrazéw SlI. Uczniowie tworzg

obrazy ze swojej cze$ci opowiadania.
e Stworzenie wspdlnego dokumentu na ktérym zamieszczone zostanie przygotowanie
opowiadanie, wraz z obrazami (np. wpisy na TwinSpace lub wspdlny, edytowalny dokument

na Dysku Google).

* Dla chetnych: stworzenie audiobooka i/lub filmu z przygotowanego opowiadania
2. Ustalenie i utozenie planu zajec¢ i spotkan projektowych.
3. Wspdlny podziat zadan (zgodnie z mozliwosciami, predyspozycjami i umiejetnosciami

technologicznymi ucznidw wg oceny nauczyciela i checi ucznidow do realizacji danego

elementu).
4. Ustalenie kolejnosci, w jakiej grupy beda tworzyty opowiadania. Mozna wykorzystaé np.

Picker Wheel.

AlDungeon to interaktywna gra tekstowa, ktéra wykorzystuje sztuczng inteligencje do
generowania przygdd i opowiesci na podstawie twoich wskazéwek. Oto krétka instrukcja, jak

zaczgc korzystac z AIDungeon:
1. Przejdz na strone internetowg AlDungeon (https://www.aidungeon.io/) lub pobierz

aplikacje mobilna.

A DUNGESN

Al DUNGE¢N

A text-based adventure-story game you direct (and star in) while the Al brings it to life.

e
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https://pickerwheel.com/
https://www.aidungeon.io/

2. Zarejestruj lub zaloguj sie (PLAY FOR FREE/ T
\ 9 PREMIUM ‘
SIGN IN), aby korzystac z petnej funkcjonalnosci T

gry. Gra oferuje darmowy dostep, ale

zaawansowane funkcje wymagajg subskrypcji.

3. Po kliknieci w ikone PLAY, znajdujgcy sie w
prawym goérnym rogu ekranu wybierz rodzaj Quick Start

opowiesci, ktéorg chcesz stworzy¢. Mozesz
-

-~
&

wybrac m.in. przygode fantasy, science fiction,

horror, cyberpunk czy nawet stworzy¢ witasna. "

Continue Multiplayer

* Jesli chcesz graé i tworzyé narracje z innymi

osobami wybierz opcje MULTIPLAYER

4. Po wybraniu i nazwaniu gtéwnego bohatera Create Scenario
gra wygeneruje pierwszy akapit opowiesci.
Tekst mozemy edytowac klikajagc na niego dwa
razy, badz poprosié, by gra wygenerowata

nowy tekst (RETRY)

Pick a setting...

1 Fantasy

2 Mystery

3 Zombies

4 Apocalyptic

5 Cyberpunk
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5. Rozpocznij historii wpisujgc dalszg czes¢ opowiesci. Twoja posta¢ moze cos powiedziec¢
(SAY), zrobi¢ (DO), zobaczy¢ (SEE) lub mozesz sam napisa¢ dalszg cze$¢ opowiesci
(STORY).

You are Mike, a fairy living in the kingdom of Larion. You live in a fairy realm hidden under a grassy

hill near the castle. Your skin is a light tinge of blue, your wings sparkle in the sunlight and you are

very small and good at hiding. You are fascinated by humans and love to watch them from their

flowers where you blend in. While you are hiding, suddenly a group of humans storm the castle and

you hear screams and gunshots.

You can't just hide under the flowerpot; you must act!

< & Do O] say < Story £ See

6. AlDungeon wygeneruje nastepne kroki opowiesci na podstawie twojego
wprowadzenia. Mozesz interaktywnie kontynuowaé historie, zadajagc pytania
postaciom, podejmujac decyzje i wprowadzajgc nowe watki.

7. Mozesz rowniez uzywac klikng¢ na koto zebate znajdujgce sie w prawym gérnym rogu,
aby w zaktadce ADVENTURE doda¢ istotne informacje o swoim swiecie, aby doktadniej
kontrolowaé¢ opowies¢ i srodowisko np. informacje o bohaterze, lokacji, historii

regionu itp.

Z1 ADVENTURE 7 GAMEPLAY

= PLOT 22 STORY CARDS = DETAILS

) FILTER %

5 FILTERS v 8 B8 =

+

Add character info,
location, faction, and
more
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8. AlDungeon bedzie reagowac na twoje dziatania i generowac tres¢ na biezgco, tworzac

unikalng opowies¢.
réznorodnych opowiesci i eksperymentowanie z réznymi scenariuszami.
Pamietaj, ze AlDungeon korzysta z zaawansowanej sztucznej inteligencji, ale moze

Graj, eksploruj i eksperymentuj! AlDungeon jest elastyczne i pozwala na tworzenie
czasem generowad nielogiczne lub dziwaczne tresci. Mozesz edytowac i zmieniaé

10.

opowiesé, jesli cos$ nie pasuje do twojej wizji.
11. Aby umozliwi¢ prace nad powiescig innym osobom kliknij na ptomien znajdujacy sie
po lewej stronie ekranu, nastepnie kliknij + (INVITE PLAYERS), aby wygenerowac kod,

ktory nalezy wpisa¢ wybierajagc opcje MULTIPLAYER na stronie gtéwniej (jesli

kontynuujesz historie)

X

Invite Friends

You
Send this code to friends to invite them to your game.

INVITE PLAYERS (1/4)

BvkEnMOL

© UPGRADE TO PREMIUM

® EXIT GAME
ktéry uniemozliwi grze generowanie

Gra posiada wbudowany filtr bezpieczenistwa,
materiatdw zawierajgcych m.in. seks, przemoc i mowe nienawisci. Aby go witgczyé nalezy
klikng¢ na koto zebate, nastepnie wybrac¢ zaktadke GAMEPLAY-> SAFETY SETTINGS i zaznaczy¢

opcje SAFE.

UWAGA. To ogdlna instrukcja do korzystania z AIDungeon. Pamietaj, ze dostepne opcje i
funkcje mogg sie rézni¢ w zaleznosci od wersji gry, a jej interfejs moze ulega¢ zmianom.

Kazda z grup bedzie odpowiedzialna za tworzenie swojej czesci opowiesci, uwzgledniajac

elementy narracyjne wprowadzone przez poprzednie grupy. Opowiadanie wysytane jest do
partnera projektu, ktdry stara sie napisa¢ dalszg cze$s¢ opowiadania na podstawie

przedstawionych informacji. Po zakonczeniu swojej czes$ci zadania, partner wysyta projekt
dalej. Zadaniem ostatniego z partnerdw jest zakonczenie opowiesci w spéjny i logiczny sposéb.
Gotowg cze$¢ opowiadania nalezy umiesci¢ we wspdolnym dokumencie dostepnym do edycji

online lub bezposrednio na Twinspace projektu.
Twinning
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Po napisaniu swojej czesci opowiesci, uczniowie przystgpig do tworzenia obrazow, ktdre beda
ilustrowaé¢ kluczowe sceny z ich czesci opowiesci. W tym celu wykorzystajg narzedzie
Midjourney lub podobne aplikacje do generowania grafiki opartej na opisach (Dall-e, Crayon).
Kazda grupa stworzy co najmniej jeden obraz najlepiej ilustrujacy ich czes¢ opowiadania.

Midjourney to narzedzie na platformie Discord do generowania obrazéw na podstawie
opiséw tekstowych. To narzedzie wykorzystuje sztuczng inteligencje do tworzenia obrazéw na
podstawie podanych "promptéw". Oto instrukcja jak rozpoczac:

1. Dotacz do Discorda: Wejdz na strone Midjourney www.midjourney.com), wybierz
"Join the Beta," lub przejdz bezposrednio do serwera Midjourney z Discord. Aby méc

korzystaé z bota nalezy miec¢ zatozone konto Discord.

Get Started

Twinning



announcements

status
community-updates

Znajdz kanat dla poczatkujgcych: Na serwerze Midjourney
micro-polls

Discord, wybierz kanat "newbies-XX" widoczny na lewym

pasku bocznym. Jedli korzystasz z innego serwera Discord,
na ktérym zainstalowano bota Midjourney, postepuj

zgodnie z instrukcjami na tym serwerze.
member-support

Uzyj komendy /imagine: Uzyj komendy /imagine i podaj

krotki opis w jezyku angielskim obrazu, ktéry chcesz
newbies-126

wygenerowaé. Po wprowadzeniu opisu, bot Midjourney
newbies-156

newbies-186

wygeneruje siatke 4 obrazéw na podstawie opisu.
Poczekaj na grafike: Bot Midjourney potrzebuje okoto

4.
minuty, aby wygenerowac propozycje obrazu. Pierwsze
wygenerowane obrazy aktywujg darmowa wersje prébng Midjourney, ktéra umozliwia

wykonanie 25 zadan.

a child using a computer - @michalsiwkowski (fast)

Twinning



6. Powieksz lub utwdrz warianty: Po wygenerowaniu obrazéw, mozesz skalowac je lub

tworzy¢ warianty, aby dostosowac obrazy do swoich potrzeb.
Przyciski U (1-4) zwiekszajg skale obrazu, generujac wiekszg wersje wybranego obrazu

i dodajac wiecej szczegotow.
Przyciski V (1-4) tworza niewielkie odmiany wybranego obrazu siatki. Utworzenie

wariantu powoduje wygenerowanie nowej siatki obrazu zblizonej do ogdlnego stylu i

kompozycji wybranego obrazu.

(re-roll) powoduje ponowne uruchomienie zadania. W tym przypadku
spowoduje to ponowne uruchomienie oryginalnego monitu, w wyniku czego

Przycisk

powstanie nowa siatka obrazéw
7. Zapisz swoj obraz: Kliknij na obraz, aby go otworzy¢ w petnym rozmiarze, a nastepnie

zapisz go na swoim urzadzeniu.
Miej na uwadze, ze liczba darmowych zadan w okresie prébnym jest ograniczona, dlatego po

wykorzystaniu tych zadan konieczne bedzie wykupienie dostepu do ptatnej subskrypcji, aby

kontynuowad korzystanie z narzedzia Midjourney

Kilka informacji odnosnie uzywania promptow:

1. Dtugosé: Prompty moga byc¢ krétkie, ale zbyt krétkie opisy obrazéw mogg mocno
zalezeé¢ od domyslnego stylu Midjourney. Dlatego lepiej uzywaé bardziej opisowych

promptow, ale unika¢ zbyt dtugich opiséw.
Gramatyka: Bot Midjourney nie rozumie gramatyki, ale wybér konkretnych stéw ma

znaczenie. Staraj sie uzywac bardziej konkretne synonimy, unikaj zbednych stéw,

2.
przecinkdw i nawiaséw. Bot Midjourney nie zwraca uwagi na wielkos¢ liter.

Skup sie na tym, czego chcesz: Lepiej opisywac to, czego chcesz, zamiast tego, czego
nie chcesz. Jesli chcesz unikngé pewnych elementéw na obrazie, uzyj zaawansowanego

promptowania z parametrem "-no".
Szczegoty: Midjourney uzupetni puste miejsca w opisie, wiec pomysl, jakie szczegoty
sg dla Ciebie istotne i badz jasny co do kontekstu i szczegbtéw, ktore sg wazne.

Podmiot, Technika, Srodowisko, Oswietlenie, Kolor, Nastréj, Kompozycja: Rozwaz
okreslenie podmiotu, techniki, Srodowiska, oswietlenia, koloru, nastroju i kompozycji

5.
w swoim opisie, aby uzyska¢ bardziej spersonalizowane obrazy.

Twinning
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6. Uzywaj rzeczownikdw zbiorowych: Staraj sie uzywaé konkretnych liczb i
rzeczownikow zbiorowych, aby precyzyjniej opisac, co chcesz zobaczy¢ na obrazie

‘hé‘ Midjourney Bot ¥ BoT
A tranquil Zen garden with cherry blossom trees, a small bridge, and koi fish swimming in a pond. - @michalsiwkowski (fast)

prompt The prompt to imagine
@ /imagine prompt A tranquil Zen garden with cherry blossom trees, a small bridge, and koi fish swimming in a pond.

Iv. *DLA CHETNYCH: PREZENTACIE
Poza dokumentem w formie tekstowej, gotowe opowiadania mogg zostac przez uczniéw
wykorzystane do tworzenia ilustrowanych ksigzek (FlipHtml5), audiobookdéw (UberDuck)

i/lub filméw (Apple iMovie, Microsoft Clipchamp) w zaleznosci od dostepnosci do
technologii lub zasobdéw. Dzieki temu, gotowe prace moga trafi¢ do szerszego grona

odbiorcow.
Przyktad gotowego ebooka: FlipHTML5

Przyktad gotowego filmu: Youtube

[ ]
Przyktad gotowego audiobooka: Soundcloud

EWALUACIA | PODSUMOWANIE

V.
Na zakonczenie projektu przeprowadzona zostanie ewaluacja, w ktdrej oceni sie kreatywnosé
opowiesci, jakosc¢ pracy zespotowej, jakos¢ tworzonych obrazéow i aktywnos$é uczniéw podczas

prezentacji i dyskusji.
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https://online.fliphtml5.com/uepu/wqsi/#p=1
https://www.youtube.com/playlist?list=PLaw3EUw64MsqUcZMHwbyHXLzxXz3fgYNg
https://soundcloud.com/micha-siwkowski-214747169/sets/ai-masters-stories?si=612ed29105704d6ebc8792f7a7dcbebc&utm_source=clipboard&utm_medium=text&utm_campaign=social_sharing

