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1 x 45 minut

uczniowie klasy 6 szkoty podstawowej

e tablet/ telefon
e arkusze papieru, pisak
e karty pracy - zatgcznik

Uczen:
e rozpoznaje podstawowe czworokaty: kwadrat, prostokat, romb, réwnolegtobok,
trapez
e umie do podanych wtasnosci dopasowac nazwe czworokata
e klasyfikuje czworokaty
e stosuje poznane wiadomosci w praktyce
e rozwija kompetencji cyfrowych w zakresie wykorzystania bezptatnych aplikacji

ChatterPix Kids

e pracaz cafg klasg
praca w grupach trzyosobowych

praca w grupach 5 - osobowych

Czesc |
Uczniowie losujg kartki z nazwami czworokatéw - w ten sposdb dzielimy ich na grupy: romb,

rownolegtobok, prostokat, kwadrat i trapez - jezeli potrzebujesz wiecej grup, przygotuj
kolorowe kartki i na nich nazwy czworokatow, np. zielone i czerwone romby, réwnolegtoboki

itd. (5 minut)
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Praca w grupach z wykorzystaniem aplikacji ChatterPix — instrukcja ponizej
W grupach uczniowie przygotowujg prezentacje swoich czworokatéw - tych z podziatu na

grupy. Uwzgledniajgc nastepujgce informacje:

e wtasnosci przekatnych
katy wewnetrzne czworokata

[ ]

e dtugosci bokéw

Rysujg swéj czworokat, nastepnie nagrywaja filmy przedstawiajgce czworokaty z
wykorzystaniem aplikacji ChatterPix Kid. W kolejnym kroku uczniowie prezentujg swoje

prace na forum. (15 minut).

UWAGA
Filmy mozna przestaé na konto nauczyciela w chmurze, nastepnie zaprezentowacé na tablicy

interaktywnej/ monitorze.

Czesc

Praca w nowych grupach

Uczniowie dzielg sie na grupy 5 osobowe, w taki sposdb by w kazdej grupie byta jedna osoba,
ktora wczesniej przygotowywata informacje o kwadracie, prostokacie, rombie,
rownolegtoboku, trapezie. Nauczyciel rozdaje koperty z zadaniami, ktére uczniowie

wykonujg w grupach. Zadania sg réznej trudnosci, na kopertach zaznaczamy poziom i
dobieramy koperty do grup. Warto przygotowac wiecej kopert - zadan. Grupy moga
pracowac w réznym tempie, te ktére skoriczg wczesniej dostajg kolejny zestaw. Nauczyciel

na biezgco obserwuje prace uczniow dokonujac oceny stownej. Kontroluje czas, na czes¢

podsumowujgcg potrzebujemy 5 minut.
Czesc Il Podsumowanie
Pierwszy sposob:
Uczniowie wybierajg jedno zdanie, ktore koriczg i zapisujg w zeszytach:

Dzis nauczytem/ am sie

Zrozumiatam/em

Odkrytam?/em , e .........ceeeecvveveeerenn.
Technika 3-2-1: Uczniowie zapisujg 3 rzeczy, ktorych sie nauczyli, 2, ktdre by chcieli poznaé

Drugi sposob:

jeszcze lepiej, i 1 pytanie, ktére chcieliby zadaé. Swoje zapisy prezentujg na kolejnej lekcji.
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Przyktady zadan w kopertach
KOPERTANR 1

W puste miejsca wpisz wyrazy z ramki, kazdego wyrazu
uzyj tylko raz

kwadrat prostokat romb
czworokat rownolegtobok trapez

Ma cztery boki i cztery katy
N
szﬂrokqn krdry ma2 pary bokéw rbwnolegh;m) Quomkal, ktdry mal para rdwnoleghych bode
@wnoleglobck. gdzie wszystkie katy s3 me (wa\mulEg'Dth. gdzie przeciwne katy s3 me

Riwnoleglobok, bedacy jednoczesnie prostokgtem |
rombem.

KOPERTA NR 2

Oblicz miary zaznaczonych katow.
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KOPERTA NR 3
Oblicz miary zaznaczonych katow.
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O©blicz miary zaznaczonych katow.
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KOPERTA 5 (rozcinamy, uczniowie otrzymujg rozsypanke)

Dopasuj opis przekatnych do odpowiednich czworokgtéw
KWADRAT majg rowne dfugosci, przecinajg sie w
potowie i sg prostopadte
PROSTOKAT maja jednakowe dtugosci i dzielg sie na
potowe
ROWNOLEGLOBOK przecinajg sie w potowie
ROMB przecinajg sie w potowie i sg prostopadte

KOPERTA 6
(Zdania rozcinamy, by dzieci mogty je uktada¢ w odpowiedniej tabeli)

Pogrupuj zdania na prawdziwe i fatszywe:
ZDANIA PRAWDZIWE

ZDANIA FAtSZYWE
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Kwadrat to czworokat, ktérego wszystkie boki sg rownej dtugosci, a katy sg proste.

Prostokat to czworokat, ktérego przeciwlegte boki sg réwnej dtugosci, ale katy nie sg proste.

Wszystkie trapezy majg przynajmniej jedng pare réwnolegtych bokéw.

Romb to czworokat, ktérego wszystkie boki sg réwnej dtugosci, a przekatne sg réznej dtugosci.

Czworokat z przeciwlegtymi bokami réwnolegtymi i jednym katem prostym to prostokat

Czworokat z réwnolegtymi bokami i wszystkimi katami prostymi to kwadrat.

Wszystkie czworokaty sg rownolegtobokami.

Jesli czworokat ma przekatne o rownych dtugosciach, to jest to prostokat.

W trapezie, suma katéw wewnetrznych zawsze wynosi 360 stopni.

Réwnolegtobok to czworokat, ktory ma przeciwlegte boki réwnej dtugosci i katy proste.

KOPERTA 7

70°, 150°, 110°, 120°

W kazdym czworokgcie suma miar katdw wynosi 360 stopni. Z podanych miar katéw
wybierz te, ktére mogty by¢é w czworokatach, potrafisz nazwaé te czworokaty?

90°, 60°,70°,90°, 30°,90°, 80°, 120°,90°, 45° 110°,90°, 60°, 135°, 100°,90°

Nazwa czworokata

’

Miary katéw
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Bezptatna aplikacja umozliwiajgca wykreowanie dowolnej ilosci animacji gtosowej wybranych
przez siebie zdjec lub ilustracji, a nastepnie udostepnienie ich w formie pliku mp4.

1. Pobierz i zainstaluj aplikacje:

Przejdz do sklepu z aplikacjami na swoim urzgdzeniu (np. App Store lub Google
Play).
Wyszukaj "ChatterPix Kids".
Pobierz i zainstaluj aplikacje na swoim urzadzeniu.
m Na urzadzenia z systemem Android pobierzesz jg TUTAJ
m Na urzadzenia z systemem iOS TUTAJ

2. Uruchom aplikacje:

Kliknij ikone ChatterPix Kids na ekranie gtdwnym urzadzenia.

3. Utworz nowy projekt:

Po uruchomieniu aplikacji dokonaj wyboru pomiedzy wykonaniem zdjecia
obiektu poddawanemu animacji (TAKE PHOTO) a pobraniem zdjecia z galerii
telefonu lub tabletu (GALLERY).

Jezeli wybierzesz TAKE PHOTO, po nakierowaniu kamery telefonu na wybrany
obiekt nalezy skorzystac z przycisku zdjecia . Mozliwe jest odwrdcenie obrazu
kamery. Na tym etapie istnieje mozliwos¢ przejscia do galerii zdje¢ znajdujacej
sie na urzadzeniu, korzystajac z przycisku galerii.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.duckduckmoosedesign.cpkids&hl=pl
https://apps.apple.com/us/app/chatterpix-kids/id734046126

4. Rysuj obszar do animacji:
® Za pomoca narzedzia do rysowania zaznacz obszar, ktéry chcesz "ozywic". Na
przyktad, zaznacz usta postaci. Pobrane z galerii zdjecie pojawia sie w ekranie
aplikacji. PotwierdZ wybor zdjecia poprzez przycisk NEXT. Przed wykonaniem
nagrania musisz okresli¢ miejsce, w ktérym na zdjeciu pojawig sie usta. W tym
celu przesun palcem po ptaszczyznie ekranu doktadnie w wybranym miejscu.

W kolejnym kroku przejdz do nagrania wciskajac przycisk mikrofonu.

CHRTTERPIX
|

5. Nagraj gtos:

Nacisnij przycisk nagrywania i opowiedz krotkg wypowiedz lub stworzony
wykonaniu tej czynnosci mozesz odstuchaé¢ nagranie i w razie koniecznosci

dialog dla wybranego obszaru. Maksymalny czas nagrania to 30 sekund. Po

nagrac jeszcze raz.
e Masz do dyspozycji kilka filtrow, dodatki w postaci nalepek do postaci oraz

6. Dodatkowe efekty.
réoznorodne ramki. Mozna wrdéci¢ do pierwotnej niefiltrowanej wersji zdjecia
oraz kasowac i dobiera¢ dodatki i ramki (wykorzystujgc przycisk kosza). Do

animacji mozna dodac krétki tekst, zapisany wybrang przez siebie czcionka.
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® Po zakonczeniu edycji, mozesz podzieli¢ sie swoim projektem poprzez
lub zapisanie na

7. Podziel sie projektem:
udostepnienie go na platformach spotfecznosciowych
urzadzeniu. Aby zapisa¢ go na urzadzeniu wybierz ikone przedstawiajgca

telefon komdrkowy - po prawej stronie.
Twéj projekt automatycznie zapisze sie w galerii aplikacji, mozesz go w

dowolnej chwili zmodyfikowac.
CHRTTERPIX |
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