Autorka: Katarzyna Siwczak

2 x 45 minut
uczniowie szkoty ponadpodstawowej

kartki papieru A4
kolorowe markery

karteczki samoprzylepne Post-It (w ksztatcie serca)

1 urzadzenie na pare, ewentualnie 3-4 osobowa grupe (tablet/chromebook/

laptop/komputer stacjonarny z dostepem do internetu)

wzmachianie pozytywnych emocji w grupie

integracja uczniow przez wspétprace

[ ]
[ ]
® rozwijanie kreatywnosci
e rozwijanie umiejetnosci cyfrowych
® poznawanie narzedzi Al

e Wordwall — koto emocji pozytywnych
e generator ryméw, np. rymy.eu lub polskierymy.pl
e Spatial
e AutoDraw
e Canva — aplikacje generujgce obrazy za pomoca Al, np. DALL-E, Imagen, Magiczne
multimedia
e Mentimeter
Uwaga:
Scenariusz z tatwoscig zaadaptowac¢ mozna do jakiejkolwiek tematyki, w zaleznosci od
potrzeb. Mozna przygotowac, np. wystawe Swigteczng, zwigzang z obchodami Dnia Ziemi.
[ J
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https://wordwall.net/resource/64109473
https://www.rymy.eu/
https://polskierymy.pl/
https://www.spatial.io/
https://www.autodraw.com/
https://www.canva.com/your-apps
https://www.menti.com/al124yqfr4ge
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Zajecianr 1

1.

Uczniowie pracujg w parach lub matych, 3-4-osobowych grupach, z ktérych kazda
otrzymuje kartke papieru A4, zestaw kolorowych markeréw oraz losuje
przygotowang wczesniej przez nauczyciela karteczke z napisem ,przez sztuke do
serca’ lub ,przez serce do sztuki”. Nalezy przygotowac takg sama liczbe karteczek z
kazdym hastem. Kazda para/ grupa ma za zadanie przedstawic¢ wylosowane hasto w
formie rebusu lub rysunku.

Pary/ grupy wymieniajg sie swoimi pracami — uczniowie analizujg prace innych i
przyczepiajg je za pomocg magneséw do tablicy pod jedng z kategorii: ,,przez sztuke
do serca’” lub ,,przez serce do sztuki”. Kazdy uczen otrzymuje karteczke Post-It, ktdrg
wykorzysta do oddania gtosu na najlepsza jego/jej zdaniem prace. Uczniowie rysujgcy
hasto ,,przez sztuke do serca’” gtosujg na prace w kategorii ,przez serce do sztuki” i
odwrotnie. Zwycieskie prace zostang zeskanowane i dotgczone do wystawy Spatial.
Burza mdézgdéw — nauczyciel prosi ucznidow o wymienienie pozytywnych emocji. Kazda
para/ grupa losuje jedng pozytywng emocje. W tym celu nauczyciel wykorzystuje
Wordwall — koto emocji pozytywnych, kazdorazowo eliminujac przydzielone juz
stowo. Wylosowana emocja staje sie tytutem wiersza, ktéry stworzg uczniowie przy
uzyciu wybranego generatora rymow. Mozna réwniez zostawic¢ uczniom opcje
wiersza biatego. Okreslamy dtugos¢ wiersza: 4-6 linijek. Uczniowie zapisujg tekst w
dokumencie Google i udostepniajg dokument nauczycielowi (np. przez Google
Classroom)

Zajecianr 2

1.
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Uczniowie ponownie pracujg w parach/matych grupach. Nauczyciel udostepnia
kazdej parze/grupie tekst wiersza przygotowanego przez innych uczniow.
W parach/grupach uczniowie analizujg otrzymang prace, aby jg odpowiednio
zilustrowad. Kazda para/grupa przygotowuje trzy propozycje ilustracji stworzone przy
uzyciu Al: AutoDraw (jesli uczniowie nie znajg narzedzia mogg zapoznac sie z krétka
instrukcjg na jego stronie — Fast — How-To) lub jednego z narzedzi Al dostepnych w
Canvie. Z otrzymanych trzech propozycji twdrcy wiersza wybierajg ich zdaniem
najlepsza, ktéra znajdzie sie w galerii wraz z tekstem ich autorstwa.
Nauczyciel udostepnia uczniom link do utworzonej wczesniej galerii Spatial i
prezentuje, jak nalezy dodac prace (wiersze oraz ilustracje) na przyktadzie
zwycieskich prac wykonanych na poczatku zajeé - ,przez sztuke do serca’ i, przez
serce do sztuki”. Uczniowie dodajg prace. Po zakonczeniu przez nich edycji nauczyciel
zmienia ustawienia zostawiajgc prawo do przegladania, bez mozliwosci dalszej edycji.
Wspdlnie zwiedzamy wystawe podziwiajgc utworzone prace. Zapraszamy inne osoby
do zwiedzania naszej galerii przez udostepnienie linku.
Uczniowie wyrazajg swojg opinie na temat zaje¢ za pomocg ankiety Menimeter.
Mozna réwniez narysowac ‘buzki’ na tablicy — uczniowie wtedy oddajg gtos za
pomocg karteczki Post-It.
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https://wordwall.net/resource/64109473
https://www.autodraw.com/
https://www.menti.com/al124yqfr4ge

Spatial to platforma, ktéra, umozliwiajgc tworzenie ciekawych wirtualnych galerii, Swietnie
sprawdzi sie jako narzedzie pozwalajgce na efektywne zaprezentowanie wspdinych

rezultatow wypracowanych w projektach eTwinning.
Aby stworzy¢ swojg witasng galerie nalezy utworzyé bezptatne konto na stronie Spatial.

Mozna zalogowad sie przez Google, Apple, Microsoft lub wykorzystujac adres emailowy

@ Spatial

Google

Wpisujemy adres email, tworzymy hasto a nastepnie, nie zamykajac okna, potwierdzamy
adres emailowy ze swojej skrzynki odbiorczej (‘Confirm my account’). Link wazny jest przez 1

godzine.
Q)

Spatial

Welcome to Spatial! Please verify your email address by clicking the link
below:

Confirm my account

This link expires in 1 hour

Nastepnie potwierdzamy na stronie weryfikacje adresu (‘I've verified my email” — zielona

strzatka ponizej.

Keep this tab open

We sent a verification email to [ NG (e

i
verifying your email, click on the button below to continue to Spatial!

I've verified my email

Didn't receive an email?
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https://www.spatial.io/
https://www.spatial.io/login

Kolejnym krokiem jest wybor nazwy uzytkownika (Username) oraz potwierdzenie zapoznania

sie z regulaminem (Terms and Conditions), po czym przechodzimy dalej — Next.

Set up your account

@ Checking username

Username

Use username as display name

Terms and Conditions
1 have read and agree to the Terms of Use, Privacy Policy,

and confirm I am at least 18 years old.

Zostaniemy zapytani, czy chcemy otrzymywac powiadomienia ze Spatial. Wybieramy
‘Enable’ (‘wiacz’) lub mozemy zdecydowad sie na tg opcje pdzniej (‘Maybe later’).

".'

Stay in the loop

Enable notifications to stay in the loop with your

favorite experiences, giveaways, and more on
Spatial.

Od tego momentu mozemy rozpoczgc¢ tworzenie swoich galerii — w tym celu wybieramy

przycisk ‘Create’ zlokalizowany w prawym gérnym rogu.

Mamy mozliwos¢ zatadowania wtasnego projektu (Upload Custom Space) lub wykorzystania

szablonu.
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WML,

Create New
Space
£

Free

Creator Toolkit
Collectibles
Your Templates

Upload Custom Space Haven Stage

Cee ee

Aeries Gallery Obsidian Gallery

@- e o000 0

Isle Gallery

Klikamy w interesujgcg nas galerie, dla przyktadu — Isle Gallery widoczng powyzej - zostaje

ona automatycznie utworzona:

Let's get you moving!

i
pog - E3
AL

Hold shift to run

Skip “

Gdy jesteSmy wewnatrz galerii kursor zmienia sie w “tapke,” ktérg nawigowaé mozemy
poruszanie sie awatara po galerii. Przychwytujgc prawym przyciskiem myszki mozemy
odpowiednio obracaé przestrzen galerii, a klikajgc w dane miejsce powodujemy, ze awatar

do niego przechodzi — w taki sposéb zwiedzamy galerie.

Aby dodac¢ obraz, ktéry chcemy umiesci¢ w galerii podchodzimy do wybranej ramki i klikamy

w strzatke ‘Upload Art.’

e Twinning
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Otwiera nam sie nastepujgce okno:

Images Search

RECENT

CREATOR TOOLKIT
NFTS
INTEGRATIONS

UPLOAD

Seems like there are no assets here..

Z menu po lewej stronie wybieramy opcje ‘Upload:” Maksymalny rozmiar obrazu to 10 MB.
Mamy mozliwos¢ dodawania réznych typdw plikdw, w tym filmiki video, dokumenty czy
prezentacje PowerPoint. Szczegoty wszystkich dopuszczalnych plikéw i ich maksymalnych
rozmiaréw mozna sprawdzié na stronie Spatial — Uploading Content & Supported File Types.

Aby zatadowad obraz z urzadzenia klikamy w przycisk ,Select From Your Device” i wybieramy
odpowiedni obraz.

Images

RECENT

‘CREATOR TOOLKIT
NFTS
INTEGRATIONS

Drag files here
UPLOAD

Upload images, gifs or videos!®

[ odere

& web Soaren

S Cramo poral

Zostaje on automatycznie zatadowany we wskazang ramke:

7
-
~

o 2l Twinning


https://support.spatial.io/hc/en-us/articles/360036170911-Uploading-Content-Supported-File-Types?_gl=1*16b28gz*_ga*MjU5MzI5NzEwLjE3MDAyNDU1MTY.*_ga_N735BESL83*MTcwMDMwMTIwNC4yLjEuMTcwMDMwNjI0NS4wLjAuMA..&_ga=2.124550856.357922800.1700245516-259329710.1700245516

W taki sam sposdb postepujemy z kolejnymi ramkami, az wypetnimy catg galerie.

Galerie mozemy dowolnie modyfikowac. Gdy klikniemy w dany obraz pojawi nam sie

nastepujgce menu:

000060

Powyzsze menu dostarcza nam nastepujace funkcje:

strzatka po lewej — pobierz obraz
unlock — otwiera dodatkowe funkcje (omdéwione ponizej — czwarty zrzut ekranu)

[ ]
e |upa— powieksz obraz
[ ]
e ikonka dwdch zakreconych strzatek — zastgp obraz
e info — otwiera nam panel, gdzie mozemy umiesci¢ informacje dotyczace obrazu
(nazwe, autora, opis). Aby informacje byty widoczne dla zwiedzajgcych galerie,
funkcja ‘Show Info Panel in Space’ musi by¢ wtgczona. Po zakoriczeniu edycji, klikamy

‘Save.’

Information Panel
Serce i sztuka

Name
KS

Creator

Description
Obraz stworzony przy uzyciu Al

www.spatial.io

Link https:

Show Info Panelin Space

Cancel
[ 3
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Po zapisaniu informacji sg one dostepne dla zwiedzajgcego po powiekszeniu obrazu:

Jak wspomniano powyzej (unlock), trzecia ikonka od lewej — ktédka- otwiera dodatkowe

N

funkcje:
Lock
060000 (o

Oprodcz tych omoéwionych wezesniej, mamy tutaj jeszcze nastepujgce mozliwosci:

duplikuj (trzecia ikonka od prawej)
ukryj ramke (‘hide frame’ — druga ikonka od prawej)

[ ]
[ ]
usun (‘delete’ — kosz po prawej).

[ ]
Klikajac w ktédke (‘Lock’) wracamy do krétszego menu.

Twinning
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W prawym gérnym rogu widoczne sg trzy kropki — klikamy w nie (zielona strzatka):

Uzyskujemy dostep do nastepujgcego menu:

& KatSi L J
KatSi's Bespoke
Scene

90 o-

oy

Otéwek (zielona strzatka) pozwala na zmiane nazwy galerii.

‘Share Space’ (czerwona strzatka) umozliwia udostepnienie galerii za pomoca linku (klikamy

w COPY aby skopiowac link):

x
Share KatSi's Bespoke Scene
@ Anyone with the link w Can View
Publicly Listed °
GoLive & GOLVE
B4 Invite by email >
Server Instancing
tryour spacetscapacty (s0pecowanewsanerwitve ()
spawned to host 50 more!
£ Hostsettings

R

Twinning



Tutaj nadajemy réwniez prawa osobom posiadajacym link (‘Anyone with the link..."):

e wylacznie przegladania — ‘Can View’

e edytowania — ‘Can Edit’
Mozemy réwniez zaprosi¢ partneréw do galerii przez adres email: ‘Invite by email.’

O KatSi

KatSi's Bespoke

Scene
90 o1

X T @G
by K B o

o»
Py

K M

Powyzsze menu pozwala nam réwniez na zmiane/personalizacje awatara (‘Edit Avatar’ —

zielona strzatka):

Customize Avatar

RzADY.

Create PLAYIR Avatar

Generate Head

Twinning



Mozemy wybrac jeden z dostepnych modeli lub zaprojektowa¢ wtasny — klikamy w symbol
= widoczny powyzej. W tym wypadku poproszeni zostaniemy o wybdr typu ciata (damski
lub meski), a nastepnie zrobienie selfie. Mozemy tez kontynuowaé bez zdjecia:

Dla najlepszego efektu zréb selfie ®
z neutralnym wyrazem twarzy i
dobrym oswietleniem

0

S

2réb zdjecie!
lub odbierz plik

Kontynuuj bez zdjecia

Na kolejnym etapie wybierzemy elementy ubioru i akcesoria:

T AN AN &
A A A KD
& ) -
| A A M )
[' ry " :'
- )

po czym otrzymamy propozycje stworzenia konta na redayplayer.me w celu wykorzystania
awatara w przysztosci. Nie jest to opcja obligatoryjna — wybieramy ‘Kontynuuj bez rejestracji’

Stwérz konto na readyplayer.me by ponownie uzy¢ avatara w

setkach aplikacji i gier!

Kontynuuj bez rejestraciji

Nasz awatar zostanie utworzony z mozliwoscig jego ponownej edycji, otéwek oznaczony

zielong strzatkg wskazuje tg opcje:

Twinning



Customize Avatar

Po zakonczeniu edycji awatara klikamy ‘Save’ — czerwona strzatka powyze;j.

Aby wyjs¢ z galerii klikamy trzy kropki w prawym gérnym rogu i wybieramy ‘Leave”—

czerwona strzatka ponize;j:

O KatSi
KatSi's Bespoke

Scene
90 o1

Twinning



Aby wrdci¢ do galerii, klikamy w ikonke awatara, a nastepnie ‘Your Spaces” — zielona strzatka

ponizej.

+ Create

0° @

Q

- |
@w
Profile

Your Spaces

Aby sie wylogowac, wybieramy ‘Log out’ — czerwona strzatka powyze;.

Twinning



